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OBSERVACIONES

LANZADOR DINOSAURIO

Juego clésico de lanzar aros con disefio infantil de dinosaurios. Fomenta a
coordinacién mano-ojo, la mtricidad gruesa, la concentracién y el rabajo en equipo.
Ideal para actividades recreativas en interiores o exteriores, promoviendo el juego
activo y la socializacion en los nifos.

NA

BUENO

70000

53000

cuMPLE

SET DENTISTA DINO MEGA
BABY

Set de juego 2 en 1 con temética médica y forma de dinosaurio, disefiado para el juego
simbolico y la educacién inicial. Estimula la imaginacion, habilidades motrices finas, el
el

NA

BUENO

1392000

CcUMPLE

ARDILLA BUSCA NUECES

a memoria, a a
moltricidad fina y descubri
colores escondidos bajo belotas usando pinzas en forma de ardilla,
apoyéndose en una ruleta que indica el color a buscar. ldeal para el
aprendizaje por medio del juego y la resolucion de problemas en edades
tempranas.

BUENO

205500

615

cuMPLE

HOT POT SUIT - JUEGO DE
COCINA EN MADERA

ipo “Hot Po’, disen el
habilidades sociales, creatividad y motricidad fina en los nifios. Permite simular dhuadones
cofidanas do b coota progarer simerias on lezss enceetie, fortslecendola

ord jo y la identificacion de alimentos

CASITA MULTIFUNCIONAL DE
ACTIVIDADES

BUENO

495,000

580,050

cuMPLE

n a de casita

fomentar el aprendizaje temprano a ‘s del joego Estinula el pensamiento l6gico,
ual-motriz, ol mas,

colores y sonidos. Ideal para en nifos y nif p

preescolr.

Este juguete cuenta con un xildfono, un &baco, un juego de engranes, un reloj y una

seccin de encaie de piezas las cuales también se pueden enhebrar

BUENO

627500

746725

cuMPLE

SET BLOQUES FICHAS
CONSTRUCCION VERSION
DEL PERSONAJE DISENO

Centro de actividad: . que p
través del

sensonales y momras en ifios y nifias, favoreciendo el desarrolio del penswenm

16gi visual-motriz, y la . formas y sonidos.

ideal para uso en entornos escolares y espacios pedagégicos.

BUENO

1040000

cuMPLE

JUEGO DE LANZAMIENTO DE
AROS

Juogo césio dolanzar arcs con disefonfnt do dincsaurcs.Fomerta la coordinacion manc-oj, I malricidad guesa, l concenracén  ef
teal interiores o exteriores, Ju

BUENO

175000

cuMPLE

KIT DE ARDILLA (ARDILLA
BUSCA NUECES)

lamemoria, la 1a motricidad fina y fos. Consis
descubrir idos bajo bellot una ruleta que indica el color a buscar. Ideal para ol

zprendlla‘e por medio del juego y Ia resolucién de problemas en edades tempranas

BUENO

82174

cuMPLE

BLOQUES ARCO IRIS
CIRCULOS

Este material esta disefiado para favorecer el desarrollo cognitivo, motriz y sensorial de los nifios mediante e t

de distintos tamarios y colores. Al organizar las piezas por tamafio o color, os nifios Semanaton hamndades mmens tempranas, coordinacién
visual y motricidad fina

Desarrollo Cognitivo: yla

Motricidad Fina: El agarre, el encaje y el apilado de piezas fortalecen la coordinacién mano-ojo.

Aprendizaje Sensorial: La textura, forma y color estimulan los sentidos, promoviendo el reconocimiento de tamafios, alturas y colores.

BUENO

152884

cUMPLE

«|MUSICALES - SONIDOS

El juego de sonidos sensorial, esta hecho en madera. E encontrar la Ademés, ayuda a desarroliar
Ias siguientes habilidades:
Desarrolla | dif

Desarrolla Golor de la madera y su semejante.
Desarolla a creatividad y la concentracién

BUENO

151261

cUMPLE

+|CASA ARMA TODO

de b odulares, disefiad rapido y eficiente. 1y
bloques de madera si sin necesidad i illos, i y

diversas habilidades enl e ellas.
HABILIDADES COGNITIVAS.
Enla resolucion Creatividad

Motricidad fina. Motricidad gruesa
HABILIDADES SOC\ALES YEMOCIONALES

FABLIDADES VATEMATICAS CIENTIRCAS
Conceptos bz y fisica

BUENO

201681

CUMPLE

«|KIT DE HERRAMIENTAS

El Juego de Juguetes de Madera para Nifios - Caja de madera disefiad: el
aprendizaje y el desarrollo de habilidades motoras y cognitivas. Desarrolia en los nifios:
HABILIDADES MOTORAS
Motricidad fina: Manipular herramientas pequefias mejora la precision y destreza manual. Coordinacién mano-ojo: Atornillar, martilar y encajar
piezas mejora la sincronizacion de movimientos.
HABILIDADES COGNITNVAS
roblemas: Los den a usar las ~
ensamblar piezas.
RAZONAMIENTO LOGICO: Identifican fa funcién de cada herramienta y c6mo encajan
las piezas

BUENO

190000

cUMPLE

=|ARBOL MULTIFUNCIONAL

Este ctividade d s més pequerios incluye:

E Convo e Acoges i Nisdor con s tncinss e oot ek para fomentar el desarrollo infanil a traves del juego.

Mticidad fia  gruesa; Laberintos 3D y lanos mejoran 2 precisicn de 0s movimientos de [0s dedos y
Vi

¥ resolucién de p
Coorinaan mano-ojo: Mini Abaco, pane\es giatorios y pista de bolas.
requieren vista y accién.

BUENO

17648,

CcUMPLE

BLOQUES ARCO IRIS
CIRCULOS

de distintos tamarios y colores. Al organizar las piezas por tamafio o color, los nifios desarrollan habilidades mateméticas tempranas, coordinacién
visual y motricidad fina

Desarrollo Cognitivo:
Motricidad Fina: El agarre, el encaje y el apilado de p\ezas fortalecan a coardinacion mano-io

Aprendizaje Sensorial: La textura, forma y color estimulan los sentidos, promoviendo el reconocimiento de tamafios, alturas y colores.

BUENO

152884

CcUMPLE

| MUSICALES - SONIDOS

TETjuego de sonidos sensorial, esta hecho en madera. E1 encontrar &ntico. Ademas, ayuda a desarrollar
las siguientes habilidades:
Desarrolla |

difer
Desarrola las habilidad i color de la madera y su semejante.
Desarrola la creatividad y la concentracién

«|KIT DE HERRAMIENTAS

BUENO

151261

cuMPLE

TETJuego de Juguetes de Nadera para Nifios - Caja de Herramientas Surplex incluye n corjunto de herramientas de madera disenadas para e 1 CoNrto e herramientas Ge madera senacas pra
aprendizaje y el desarrollo de habilidades motoras y cognitivas. Desarrolla en [os nifos:
HABILIDADES MOTORAS
Moticidad fina: Manipular herramientas pequefias mejora a precision y destreza manual. Coordinacién mano-ofo: Atornilar, martilar y encajar
jezas mejora la sincronizacion de movimientos
HABILIDADES COGNITIVAS
problemas: Los nif den a usar las h t

180000

cuMPLE

KIT DE ARDILLA (ARDILLA
BUSCA NUECES)

lamemoria, la én.a motricidad fia y 6 os nifios. Consiste en
desc flot forma d una ruleta que indica el color a buscar. Ideal para el
aprem.zqe por medio o juegoy roluconde problemas en edades lempranas

82174

CcUMPLE

| ARBOL MULTIFUNCIONAL

has actividad los més pequerios inclu
£ Cento o Acktsdes d Nadora on Arbal Mlioncions Onéhin oo isetado para fomentar el desarrolo infanti a traves del juego.
Mltcidad fia  gruesa: Laberitos 3D y lanos mejoran 2 recisich de 0s moviientos de [0s dedos y m

imégenes y laberint ¥ resolucién de p
Coornaaon mano-ojo: Mini Abaco, pane\es giratorios y pista de bolas
requieren vista y accion

17648,

cuMPLE

»|CASA ARMA TODO

Las casas de blogues odulares, disefiadas para je rapido y eficiente. e

bloques de madera i sin necesidad f y
diversas habilidades en i re ellas,

HABILIDADES COGNITIVAS

En la resolucién de p Creatividad

Moticidad fina. Motricidad gruesa
HABILIDADES SOCIALES Y EMOCIONALES
aciencia
HABILIDADES MATEMATICAS Y CIENTIFICAS
Conceptos basicos y medidas. Principios y

201681

cuMPLE

,|JUEGO DE LANZAMIENTO DE
AROS

Jusgo lésico e anzar aros oon disefoinfani ce cinosaurios. Fomenta a coorcinacién mano-oj, a motcidad gruesa,laconcentracion y
Ideal interiores o exteriores, iuego activo y enlos nifios.

175000

cuMPLE







